EL UNIVERSO DEL
BRONCE

Cuando la
metalurgia hacia
el mundo girar




La actividades divulgativas de
Arqueologia y Didactica pretenden
acercar a los escolares las técnicas y
meétodos de trabajo mediante los
que los arquedlogos experimentales
tratan de conocer las sociedades
europeas y mediterraneas de la Edad
del Bronce.
Fl través de un disefio interactivo,
los participantes se colocan en el
lugar del arquedlogo experimental
para que sea la practica la que lleve
a la comprension del pasado remoto
de la Humanidad.







PROCESO DE INVESTIGACION -DIFUSION: EL UNIVERSO DEL BRONCE
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Escaneado 3D en los museos de las piezas
metaldrgicas
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Impresion 3D posibilita moldes
exactos

para la experimentacion

Experimento genera dindmicas para la divulgacién y materiales para la experimentacién de uso
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La experimentacion de uso permite andlisis de huellas de uso




5Qué es un-experimento?
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El experimento consiste en tomar decisiones sobre las variables que intervienen en el
proceso. Las variables surgen de los objetos relacionados con la actividad metaldrgica

que encontramos en los yacimientos: Si encuentras el Molde: 3Cémo calcularias cuanto
metal necesitas? Si encuentras la Herramienta: 3Cémo se sabe la proporcion de Cobre y de
Estafio? Si encuentras el Crisot 3Cual ha sido el proceso de fundicién?



Disefno de la jornada:

-Introduccidn en el aula. Airqueologia experimental y prehistoria
-Frente al horno: EL Universo del Bronce. La eleccién de las variables experimentales

-La ardua labor del metaldrgico. El proceso de fundicidn.

-Las conclusiones. Del Item arqueoldgico a la informacién sobre el pasado.

» ’ e —_. =
"El UniverSo" -“""o [ -

ndres/ e e

unrver odelb e@g.mautcom .

_-

= Sy o
L4 3!:4'_%‘: LT -
EE



JU
A8 START-UP

1542 Universidad Zaragoza




